SCUOLA PRIMARIA S.2Z.
“G. GALILEN”

SCUOLA PRIMARIA S.Z2.
“CARLO ROVINI”

SENZA ZAINO DAY + 20 maggio 2025

[]
'

SCUOLA PRIMARIA S.Z2.
“MICHELANGELO”

Rompere é'l'i"'-schie i

Gi 0co TIME-TABLE DELLA GIORNATA

DALLE ORE 9.00 ALLE ORE
12:00, LE SCUOLE
ACCOGLIERANNO I GENITORI

"GIOCANDO SI IMPARA, ROMPENDO GLlI e
SCHEMI SI CRESCE!" PLESSI, PER PARTECIPARE

ALLE VARIE ATTIVITA
ORGANIZZATE DAI DOCENTI E

« : : . ms , DA TUTTI I BAMBINI E LE
Rompere gli schemi col gioco” € un tema particolarmente BT AL SR, 2R

affascinante perché collega il concetto di gioco con | NOSTRI LABORATORI:
I’apprendimento creativo e I'innovazione didattica. Il gioco,

. . . . Gioco e Innovazione
spesso associato al divertimento e alla spensieratezza,

) . Educativa
diventa in questo contesto uno strumento fondamentale

per stimolare la divergenza di pensiero, la creativita e FRASEEAlT

, . . . Strumento Divergente
I'esplorazione di nuove forme di conoscenza.

Creativita e
Apprendimento
Attraverso il Gioco

VI ASPETTIAMO!!!



