ISTITUTO COMPRENSIVO EMPOLI OVEST

OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO PER LA VALUTAZIONE IN ITINERE E
PERIODICA (O.M. 3/2025)

MATEMATICA

NUMERI

SPAZIO E
FIGURE

PROBLEMI

RELAZIONI, DATI
E PREVISIONI

CLASSE
10

1.Leggere e scrivere i
numeri naturali in
notazione decimale
(entro il 20), iniziando ad
acquisire la
consapevolezza del
valore posizionale delle
cifre; saperli confrontare
e ordinare anche
rappresentandoli sulla
linea dei numeri.

2.Eseguire mentalmente
e per iscritto semplici
operazioni con i numeri
naturali.

Riconoscere e

denominare le

principali figure
geometriche.

Esplorare
situazioni
problematiche
partendo da
situazioni concrete.

Rappresentare
relazioni con
diagrammi e
schemi.

CLASSE
20

1.Leggere e scrivere i
numeri naturali entro il
100, con la
consapevolezza del
valore che le cifre
hanno a seconda della
loro posizione;
confrontarli e ordinarli
anche
rappresentandoli

con la retta.

2.Eseguire le operazioni in
riga e in colonna con i
numeri naturali.

Riconoscere,
denominare e
descrivere
figure
geometriche.

Rappresentare e
risolvere problemi,
partendo da
situazioni concrete e
non.

Rappresentare
relazioni e dati con
diagrammi,

schemi e tabelle.

CLASSE
30

1.Leggere e scrivere i
numeri naturali in base
decimale, avendo
consapevolezza del
valore posizionale;
confrontarli e ordinarli,
anche rappresentandoli
sulla retta.

2.Eseguire, anche in
forma scritta, le quattro

Riconoscere,
denominare e
descrivere
figure
geometriche.

Risolvere situazioni
problematiche di
vario tipo,
utilizzando anche

le quattro operazioni
ed argomentare |l
procedimento
risolutivo.

Leggere e
rappresentare
relazioni e dati
con diagrammi,
schemi e
tabelle.




operazioni con i
numeri naturali.

CLASSE 1.Leggere e scrivere i Descrivere e Risolvere situazioni Rappresentare,
4° numeri naturali e decimali, | classificare problematiche di vario | leggere e
avendo consapevolezza | figure in base a | tipo, argomentando il | interpretare
del valore posizionale; caratteristiche procedimento relazioni, dati e
confrontarli, ordinarli e geometriche e risolutivo. previsioni.
rappresentarli. determinare le
misure.
2.Eseguire le quattro
operazioni.
CLASSE 1.Leggere, scrivere, Descrivere, Risolvere problemi Rappresentare,
5° confrontare, comporre, classificare, matematici che leggere e
scomporre e riprodurre figure | richiedono piu di una | interpretare
rappresentare i numeri geometriche e operazione e/o relazioni, dati e
interi e decimali. calcolare trasformazioni di previsioni.
perimetro e misure,
2. Esequire le quattro aree. argomentando il
operazioni con i numeri procedimento
interi e decimali. risolutivo.
SCIENZE
CLASSE 1.Esplorare e descrivere oggetti e materiali attraverso i cinque sensi.
1° 2.0sservare i momenti significativi nella vita di animali e piante.
CLASSE 1.Sperimentare, osservare e descrivere elementi della realta circostante.
2° 2.Riconoscere le caratteristiche di animali e vegetali e il loro ciclo vitale.
CLASSE 1.Costruire alcuni concetti scientifici attraverso la riflessione su esperienze concrete
3° osservate.
2.Riconoscere le caratteristiche di animali e vegetali e il loro ciclo vitale.
CLASSE 1.Sperimentare, osservare e descrivere fatti e fenomeni relativi a materiali, esseri
4° viventi e ambienti.
2.0rganizzare le informazioni e metterle in relazione, utilizzando il linguaggio specifico.
CLASSE 1.0sservare e descrivere fatti e fenomeni relativi a materiali, esseri viventi e ambienti.
5° 2.0rganizzare le informazioni e metterle in relazione, utilizzando il linguaggio specifico.




TECNOLOGIA

CLASSE Produrre semplici manufatti con I'utilizzo di tecniche diverse.
10
CLASSE Descrivere la struttura e le funzioni di semplici oggetti e strumenti di uso quotidiano.
20
CLASSE Costruire semplici manufatti, ricavando informazioni utili anche da guide d'uso o
3° istruzioni di montaggio.
CLASSE Progettare e costruire semplici manufatti, utilizzando gli strumenti e i materiali necessari.
40
CLASSE Progettare e utilizzare gli strumenti adeguati per realizzare elaborati tecnici.
50
GEOGRAFIA
CLASSE Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso punti di
1° riferimento, utilizzando gli indicatori spaziali.
CLASSE 1.Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, sapendosi orientare attraverso
2° punti di riferimento e utilizzando gli organizzatori topologici (sopra, sotto, avanti, dietro,
sinistra, destra, ecc.).
2.Individuare e descrivere gli elementi tipici di un paesaggio.
CLASSE 1.Muoversi consapevolmente nello spazio circostante, orientandosi attraverso i punti di
3° riferimento, gli indicatori topologici e le mappe di spazi conosciuti.
2.Conoscere il territorio circostante individuando gli elementi fisici e antropici del
paesaggio.
CLASSE 1.Orientarsi nello spazio circostante e sulle carte geografiche utilizzando riferimenti
4° topologici e punti cardinali.
2.Analizzare un territorio costituito da elementi fisici, naturali e antropici legati da
rapporti di connessione e di interdipendenza.
CLASSE 1.Localizzare sul planisfero e sul globo la posizione dell’ltalia, in Europa e nel mondo,
5° e delle sue regioni.
2.Acquisire il concetto di regione geografica (fisica, climatica, storica, culturale,
amministrativa).




EDUCAZIONE FISICA

CLASSE 1.Padroneggiare abilita motorie di base in situazioni diverse.

1° 2.Partecipare attivamente alle varie forme di gioco, collaborando con gli altri nel
rispetto delle regole.

CLASSE 1.Padroneggiare abilitd motorie di base in situazioni diverse.

2° 2.Partecipare attivamente a giochi di movimento, giochi tradizionali, giochi
sportivi di squadra, collaborando con gli altri nel rispetto delle regole.

CLASSE 1.Coordinare e utilizzare schemi motori, successivi e simultanei, con

3° autocontrollo e senso di responsabilita.
2.Partecipare attivamente a giochi di movimento, giochi tradizionali, giochi
sportivi di squadra. rispettando le regole.

CLASSE 1.Coordinare e utilizzare diversi schemi motori.

4° 2.Partecipare attivamente alle varie forme di gioco e giocosport, organizzate
anche in forma di gara, rispettando le regole.

CLASSE 1.Coordinare e utilizzare diversi schemi motori.

5° 2.Partecipare attivamente alle varie forme di gioco e giocosport, organizzate
anche in forma di gara, rispettando le regole.

EDUCAZIONE CIVICA

CLASSE 1°

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA

1. Rispettare le regole della convivenza civile a scuola e nei contesti di vita
quotidiana.

SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

2. Riconoscere I'importanza della cura del’ambiente e adottare comportamenti
responsabili.

3. Comprendere il valore della sostenibilita e promuovere azioni concrete per un
futuro sostenibile.

COMPETENZA DIGITALE

4. Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali.

CLASSE 2°

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA

1. Rispettare le regole della convivenza civile a scuola e nei contesti di vita
quotidiana.

SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

2. Riconoscere I'importanza della cura del’ambiente e adottare comportamenti
responsabili.

3. Comprendere il valore della sostenibilita e promuovere azioni concrete per un
futuro sostenibile.

COMPETENZA DIGITALE

4. Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali.

CLASSE 3°

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA
1. Rispettare le regole della convivenza civile a scuola e nei contesti di vita
quotidiana.




SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

2. Riconoscere 'importanza della cura del’ambiente e adottare comportamenti
responsabili.

3. Comprendere il valore della sostenibilita e promuovere azioni concrete per un
futuro sostenibile.

COMPETENZA DIGITALE

4. Riconoscere semplici fonti di informazioni digitali.

CLASSE 4°

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA

1. Conoscere i principi fondamentali della Costituzione ltaliana.

2. Partecipare attivamente alla vita scolastica, dimostrando senso di responsabilita
verso gli altri.

SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

3. Comprendere il valore della sostenibilita e promuovere azioni concrete per un
futuro sostenibile.

COMPETENZA DIGITALE

4. Utilizzare in modo responsabile strumenti digitali e tecnologie, rispettando le
regole di sicurezza online.

5. Riconoscere e rispettare i diritti degli altri nel contesto digitale, evitando
comportamenti scorretti come il cyberbullismo.

CLASSE 5°

COSTITUZIONE E CITTADINANZA ATTIVA

1. Conoscere i principi fondamentali della Costituzione lItaliana.

2. Partecipare attivamente alla vita scolastica, dimostrando senso di responsabilita
verso gli altri.

SVILUPPO ECONOMICO E SOSTENIBILITA

3. Comprendere il valore della sostenibilita e promuovere azioni concrete per un
futuro sostenibile.

COMPETENZA DIGITALE

4. Utilizzare in modo responsabile strumenti digitali e tecnologie, rispettando le
regole di sicurezza online.

5. Riconoscere e rispettare i diritti degli altri nel contesto digitale, evitando
comportamenti scorretti come il cyberbullismo.




